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FECATEP - Federacao Capixaba de Trekking e Enduro a Pé
REGULAMENTO 2010

CAPITULO 1 - Definigdo

Campeonato com provas de Trekking (Enduro a Pé) de Regularidade especificas

para equipes de no minimo 3 (Trés) e no maximo 6 (Seis) pessoas.

1. Aberto a participacdo de um numero de equipes limitado de acordo com a organizacdo,
distribuidas nas categorias: Graduados, Trekkers e Turismo.

2. A Organizacdo podera promover uma categoria Turismo, visando divulgar o esporte
para novos atletas, porém essa nova categoria nao tera Ranking préprio.

3. Saida e chegada em locais pré-determinados pela organizacao.

CAPITULO 2 - Percurso

1. Estradas pavimentadas, secundarias, privadas ou abandonadas, trilhas fechadas, rios,
lagos, subidas e descidas de dificuldade média etc. Podera haver trechos diferentes
para cada categoria.

2. Imprevistos no percurso durante a etapa como (gado, cachorros, porteira trancada,
atoleiros, queda de barreiras, enchente etc etc), que dificultem ou impecam a equipe
de passar por um determinado ponto, fazem parte da competicdo, devendo a equipe
encontrar meios proprios que a conduzam ao roteiro original, permanecendo os tempos
ideais inalterados, nao cabendo recursos quanto a estas situagoes.

Paragrafo Unico:

Caso a organizacao tome conhecimento de alguns desses impedimentos antes da
passagem da primeira equipe a passar no local, esta podera alterar o roteiro dando
ciéncia a todas as equipes, indicando uma referencia para as equipes retomarem a
prova.

CAPITULO 3 - Trechos da Prova

1. Regularidade / Velocidade: sdao trechos representados por numeros, indicando a
velocidade média a ser mantida, em metros por minuto.

2. Deslocamentos: sdo trechos identificados na planilha. Serve para travessia de rios,
lagos, atoleiros, transito etc, onde ndo havera média de velocidade a ser mantida, e sim
um tempo pré-determinado para esta travessia, porém, a Equipe podera fazé-lo em
menos tempo.

3. Neutralizados: sao trechos de parada, onde a equipe tem um tempo estipulado para
descanso, lanche etc. Este tempo é identificado na planilha.

4. Ramificagdes: sdo trechos de ida e volta identificados na planilha. Sera especificado na
planilha o nimero de integrantes que irdo percorrer o trecho estabelecido. Sera definido
um tempo maximo para o percurso, porém, a Equipe podera fazé-lo em menos tempo.

4.1 Caso a Organizagao ndo estabeleca o niUmero de integrante na planilha, a equipe podera
realizar o trecho ramificado com qualquer nimero de integrante.

5. Provas Especiais: atividades como travessia de barco, bodia, tirolesa, rapel, plantio de
arvores etc, em que a equipe tera um tempo para executa-la. O local da Prova Especial,
o numero de integrantes e seu referido tempo estardo identificados na planilha, porém,
a equipe podera fazé-lo em menos tempo.

CAPITULO 4 - Equipamentos de Seguranca.
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EQUIPAMENTO INDIVIDUAL: ténis ou bota adequada para caminhada, roupas leves e
confortaveis, lanternas e pilhas (para provas noturnas, e diurnas quando a organizacao
informar a necessidade) e kit hidratacdo (squeeze com agua).

EQUIPAMENTO POR EQUIPE: kit de 1°° Socorros (*), bussola, cronOmetro ou reldgio,

calculadora simples, caneta, saco/recipiente para lixo e kit alimentacao leve (bolachas,

barra de cereais, frutas etc).
Kit de primeiro socorros contendo: analgésicos; antialérgicos; anti-séptico;
esparadrapo; gaze; apito; luva cirdrgica.

e O kit de primeiros socorros é um item obrigatério e a Organizacdo podera, em
qualquer ponto do percurso de prova (onde haja tempo habil para tal - Neutral,
descanso, chegada, etc.), solicitar a sua apresentacdo por parte de todas as equipes
participantes ou aleatoriamente sortear no minimo 30% de equipes por categoria

CAPITULO 5 - Inscricdes

1.

As condicdes para inscrigdes serdo definidas pelos organizadores.

O valor da inscrigcdo sera de
Sera permitida a inscricdo para equipes com 2 (d0|s) integrantes, sendo que sera
cobrado o valor referente a 3 integrantes.

O numero maximo de inscrigoes sera de 100 (CEM) equipes.

Os atletas associados a FECATEP terdao um desconto de 20% (VINTE POR CENTO), sobre
as inscricdbes das Organizacbes, mesmo que ela venha conceder um desconto
promocional, o atleta ainda terd esse desconto, mais o referente a sua participagao
como associado a Federacao.

Os descontos dados aos atletas associados serdo feitos somente apds confirmagdo de
sua efetiva associagdo junto a FECATEP.

Caso algum integrante ou toda equipe ndo possa participar da etapa devidamente paga,
fica assegurada a devolucdo na forma de credito para a proxima etapa, aos integrantes
faltosos ou toda equipe, todo valor pago desde que comunicado a organizacdo 48
(quarenta e oito) horas de antecedéncia ao horario da largada inicial a realizacdo da
prova.

Se por qualquer que seja o motivo, os integrantes ou toda a equipe, que tinha direito a
esse crédito, ndo possam participar da etapa subsequente, ela perdera esse credito, e
nao podera utilizar para as proximas etapas.

CAPITULO 6 - Idades

1.
2.

E permitida a participacdo de pessoas de ambos 0s sexos, maiores de 12 (doze) anos.
Menores de 16 (dezesseis) anos, somente poderdo participar acompanhados de maior
responsavel e entrega do termo de responsabilidade assinado a organizagdo de prova no
check-in.

CAPITULO 7 - Categorias

1.

4.

Graduados: categoria com nivel de esforgo fisico moderado e uma navegacgdo que exija
uma maior atencdo técnica. Indicado para equipes que buscam a competicdo no
esporte.

Trekkers: categoria com nivel de esforco fisico leve, indicado para equipes iniciantes
gue procuram uma diversao e entretenimento de trekking.

Turismo: categoria com nivel de esforco muito leve, voltada especialmente para
divulgacao do esporte, a critério da organizacao podera ter uma planilha reduzida em
relacdo a outras categorias, ndo podera ter um Ranking préprio

As equipes deverdo se inscrever nas categorias de acordo com o ranking da FECATEP.
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5. Equipes que ndo estdao no ranking da FECATEP deverdao consultar a organizacdao para

definicao de sua categoria.

CAPITULO 8 - Ordem / Horario de Largada

1.

2.

O horério de largada das equipes sera divulgado pela Organizacdo com no minimo 24h
de antecedéncia.

Para ambas as categorias, a primeira equipe a largar serd a vencedora da etapa
anterior. Para ordem de largada da segunda a quinta equipe, serdo obedecidas as
primeiras colocacdes do ranking da Federacdo. A ordem de largada das demais equipes
seguira a ordem de inscrigao.

Para a primeira prova do campeonato sera considerado o vencedor da ultima prova e
ranking do campeonato anterior.

A pedido da equipe, sua posicdao de largada podera ser alterada por motivos de forca
maior a critério da organizacdo, salvo para a 12 equipe de cada categoria a largar. Esta
ndo podera ter sua posigao de largada alterada.

Em caso de mudancga de horarios, interrupgdao ou cancelamento, por forga maior ou por
motivos técnicos, a Direcao da prova deve comunicar imediatamente, pelos meios
disponiveis, a todos os participantes.

A Organizagao nao tem a responsabilidade de realizar nenhuma chamada por ordem de
largada, sendo que esta se dara de forma automatica, é de total responsabilidade de a
equipe estar de acordo com o horario oficial e proceder a sua largada no horario
estipulado.

CAPITULO 9 - Apresentacao das Equipes

1.

Check in: Uma hora antes de a primeira equipe largar a organizacdao fara a abertura
oficial da etapa no Check in, onde as equipes se apresentardo para vistoria, em local
determinado pela organizacdo. Os integrantes das equipes deverdao estar munidos do
comprovante de inscricdo e/ou recibo de depdsito bancario.

No Check in as equipes receberdo 3 (trés) planilhas, colete e a ficha ou chip de controle.
E aconselhavel o comparecimento da equipe no Check in uma hora antes de sua
largada.

Ficara a critério da organizagcdo impedir a largada ou continuidade na prova de qualquer
equipe que ndo reuna condicbes de seguranga minima exigidas.

Provas com apuracdo eletronica — No Check in, a equipe devera retirar seu chip, na qual
sera gravado o numero de largada da mesma, estando disponivel junto ao reldgio de
horario oficial de prova o dispositivo de conferéncia de gravacdo do nimero da equipe
no Chip. A responsabilidade de aferir o Chip na base coletora serd de responsabilidade
da equipe.

Check out: Ao fim da prova, as equipes deverdo apresentar-se para entrega do colete e
ficha e/ou chip de controle. No Check out serd entregue a equipe a sua ficha de
desempenho contendo os tempos ideais, os tempos de passagem pelos PC’s, distancias
dos Pc’s, penalidades e pontos perdidos.

CAPITULO 10 - Recursos

1.

Sera cobrada uma taxa de R$ 30,00 (trinta reais) por recurso.

2. Cabe somente as equipes participantes e ndo desclassificadas o direito de recurso a

3.

direcao da prova.
Qualquer equipe que se julgar prejudicada tera o direito a apresentar recurso por escrito
e assinado por um integrante da equipe, que serdo encaminhados ao Diretor de Prova e
julgados por este ou pela Comissao de Prova, com a maior brevidade possivel. Enquanto
o recurso ndo for julgado, ndo serdo entregues os prémios, nem sera divulgado o
resultado oficial.

4. Os recursos deverao ser apresentados dentro dos seguintes prazos:
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10.

11.

- Referente a planilha: Até 10 (Dez) minutos apds o horario de chegada
Da equipe.
- Outros recursos: Até 30 (trinta) minutos depois do primeiro resultado parcial.

Depois de todos os recursos julgados, serd apresentado o resultado oficial, revisado

conforme o julgamento dos recursos.

Todos os recursos € o seu julgamento devem ser divulgados pela organizagao a todas as

equipes.

Os resultados deverdo ser divulgados pela organizagdao dentro dos seguintes prazos:

- RESULTADO PARCIAL: até 2 (Duas) horas, apés a chegada da ultima equipe por

categoria.

- RESULTADO OFICIAL: até as 24 (vinte e quatro) horas ao dia da prova.

- Nas provas noturnas esse prazo sera estendido até as 18 (Dezoito) horas ao dia
seguinte da prova.

Em hipdtese alguma serdo aceitos recursos junto a organizagao apos a divulgacdo oficial
dos resultados.

Ndo sera aceito recurso de uma equipe contra outra, e sim apenas recurso referente a
prova contra a organizagdo.

Caso a equipe associada ndo concorde com a decisao do julgamento do recurso junto a
Organizagdo, esta poderd interpor recurso na FECATEP (FEDERAGAO CAPIXABA DE
ENDURO A PE), desde que se cumpra o Item 4 do Capitulo 20 e o atleta filiado tenha
participado da etapa.

Se a equipe perder os prazos de recursos junto a Organizacdo, esta nao podera interpor
recurso junto a Fecatep.

Paragrafo Unico: Considera-se equipe associada a que tiver no minimo 01 atleta filiado a
FECATEP.

CAPITULO 11 - Planilha de Roteiro

Cada equipe recebera no minimo 3 (trés) planilhas idénticas contendo o roteiro,
velocidades e distancias a serem seguidas.

A planilha constara de 3 (Trés) colunas:

- A primeira com distdncia em metros.

- A segunda para o simbolo (em tulipa) ou bussola, referente ao sentido a ser seguido.

- A terceira com informagbes complementares.

E de responsabilidade das equipes a conferéncia do nimero e sequéncia de paginas da
planilha, antes de sua largada.

Constardo também na planilha a localizagdo dos Neutralizados, Deslocamentos,
RamificagOes e Provas Especiais que também serdo considerados como um trecho.

Os simbolos utilizardo o codigo Tulipa.

Na coluna central o sentido do desenho sera sempre de baixo para cima.

No simbolo usado, a “bolinha” indica o local de onde a equipe vem.

A “setinha” indica a diregcao que a equipe deve seguir.

O “quadradinho” indica o local exato da medigao.

Na coluna da direita, poderdao constar observagbes, chamando a atengdo para locais
perigosos (barranco, pedra, rio fundo etc.) e também o angulo (grau) a ser seguido
guando exigir o uso de bussola.

Todo angulo (grau) indicado na planilha deve ser seguido mesmo que tenha desvios
(trilhas, estradas) no terreno. Caso a organizagdo queira que mantenha a diregao do
angulo até encontrar uma trilha ou se é para seguir as curvas da estrada, deve ser
especificado na planilha como, por exemplo: “siga na direcao até a trilha” ou “pela
estrada”.

Na coluna da esquerda as medidas representadas sao:
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- A de cima é a metragem parcial, ou seja, a metragem da referéncia anterior até a
atual,
- A de baixo é a metragem acumulada do trecho, ou seja, o total (a soma das parciais)

desde o inicio do trecho.

9. O inicio do trecho sempre devera comegar da metragem 0 (zero).

10. As planilhas serdo entregues de acordo com os critérios da organizacgao. Estes critérios
deverdo ser divulgados com antecedéncia.

11.Qualquer modificacdo na forma de se calcular os trechos, velocidades ou distancias
devera estar escrito na prépria planilha.

12.Mudanca de velocidade caracteriza inicio de trecho.

13.As medidas serao sempre em metros, sem fracionamento.

14.Poderd haver mais de uma velocidade de média horaria na planilha de prova,
procurando distinguir as categorias ou como prevencao em caso de chuva forte.

15. A velocidade a ser usada sera decidida pelo diretor de prova na abertura do check-in e
devera ser mantida para todas as equipes até o término da prova.

16.A velocidade média utilizada devera ser divulgada no quadro de avisos no local de
prova.

17.Podera haver um trecho em aberto, sem a indicacdo da metragem identificado na
planilha, significa que nao foi fornecida a distancia final do trecho. Neste caso, a equipe
deverad valer-se de sua medicdo para determinar a metragem final do trecho e
prosseguir dentro do seu tempo ideal. Em um determinado ponto da prova o
organizador podera ou ndo, fornecer a distancia correta do referido trecho, para que
seja refeitos os calculos.

CAPITULO 12 - Posto de Controle/Cronometragem (PC)

1. A cronometragem sera feita com base em um tempo padrdo (Hora Oficial) fornecida
pela Organizacao da Prova, no check-in.

2. Os PCs (Postos de Controle / Cronometragem) serdo secretos e colocados em pontos
aleatédrios, podendo estar ou ndo nas referéncias e/ou em ordem numeérica.

3. Os PCs poderao ser: Tempo, Passagem (Roteiro), Virtual e Fiscal.

- Tempo: Registra a hora, minuto e segundo em que a equipe passa pela marcacao.

- Passagem: Registra se a equipe esta no roteiro certo.

- Virtual: Registra a metragem que a equipe mediu em um trecho determinado (em
planilha) pela organizacao. Caso o trecho nao esteja indicado na planilha, a metragem que
devera ser fornecida ao PC é a distancia do inicio do trecho até aquele ponto.

- Fiscal: Podera aplicar qualquer penalidade do regulamento. Esse PC exclusivamente
serd uma pessoa qualificada podendo ser um Resgate e ficard necessariamente em um
ponto fixo podendo surpreender as equipes em qualquer momento da prova e por mais de
uma vez.

4, Todos os PCs poderao penalizar as equipes, caso as mesmas infrinjam o regulamento. A
autoridade do PC é inquestionavel.

5. Ao avistar um PC a equipe devera seguir normalmente, respeitando se houver, a fila de
passagem.

6. Se a equipe passar 2 (duas) ou mais vezes no mesmo PC, este registrara o seu tempo,
porém valera o primeiro tempo anotado.

7. Podera haver PC duplo, que sera tanto de tempo quanto virtual.

8. Os PCs se posicionarao no minimo, 10 (dez) minutos antes do horario ideal da primeira
equipe e até 20 (vinte) minutos apds o tempo ideal de passagem da ultima equipe.

8.1 Caso um PC exerca qualquer tipo de influéncia na navegacao de uma equipe, este deve
ser posicionado 10 (dez) minutos antes do horario de passagem da primeira equipe.

9. Para todos os PCs existira um ponto fisico colocado pela organizacdo (estaca, por
exemplo), que podera estar visivel ou ndo para as equipes, porém as mesmas poderdo
confirmar com o PC onde é o referido ponto depois de registrado o seu tempo de
passagem.

10. Os tempos das equipes deverao ser anotados no primeiro integrante.
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equipe confirmar se o valor anotado pelo PC esta correto.

Um PC de tempo ou virtual podera ser cancelado ou convertido em PC de passagem pela
organizagao caso haja eventuais problemas ocorridos durante a prova.

Caso haja descarte de PC em uma etapa, o mesmo sera divulgado pela Organizacao,
como também os critérios para este descarte, desde que sejam avisados no Check in.
Caso o registro seja eletronico, os PCs deverao possuir material para fazer anotagao
manual se necessario.

Os PCs e resgates serdao orientados para ndo responder a qualquer tipo de indagacao
dos participantes. Caso uma equipe solicitar orientacdes aos PCs ou resgates, esta
assumira o risco da imprecisao das informacgdes, ndo podendo interpor recurso sobre o
assunto questionado.

Podera haver situagdes em que a equipe devera passar mais de uma vez no mesmo PC.
Neste caso a Organizagdo, em conjunto com o apurador, determinara como sera
efetuada a coleta dos tempos pelos PCs.

CAPITULO 13 - Prova

1.

Vencera a equipe que no final da prova apresentar o menor nimero de pontos perdidos.
- PC de Tempo: A equipe perdera 1 (um) ponto para cada segundo atrasado e 2 (dois)
pontos para cada segundo adiantado, até o limite de 600 pontos.

- PC Virtual: Para cada metro anotado a mais ou a menos = 1 (um) ponto perdido.
Podera haver critérios diferentes para a pontuagdo de pontos perdidos, que sera descrito
em planilha e/ou divulgado no quadro de avisos e/ou no check-in.

Caso haja empate em qualquer colocagdao na Etapa, os critérios para desempate serdo:

- 10: Sera declarada vencedora a equipe que tiver o maior nimero 0 (zero) pontos
perdidos nos PCs durante a prova, 1 (um) ponto perdido, 2 (dois), 3 (trés) e assim
sucessivamente.

- 29: Menor nimero de pontos perdidos no ultimo, penultimo, antepenultimo PC e assim
sucessivamente.

- 39: Maior nimero de largada.

Coloc. Ptos. Coloc. Ptos.
10 40 190 11
20 36 200 10
30 33 210 09
40 31 220 08
50 29 230 07
60 27 240 06
70 25 250 05
80 23 26° 04
9o 21 27° 04
100 20 289 04
110 19 290 04
120 18 300 04
130 17 310 03
140 16 320 03
150 15 330 03
16° 14 340 03
170 13 350 03
180 12 369 em diante| 02
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CAPITULO 14 - Campeonato

1. Para efeito de campeonato, nas etapas serdo atribuidos pontos para cada colocagao nas
categorias Graduados e Trekker’s conforme Ranking da Federacdo, que tera formulas
especificas de pontuagcdo, tomando como base a colocacdo de prova. Para maiores
informacgoes consulte o Ranking préprio da FECATEP no enderego www.fecatep.com.br

2. Nas categorias Graduados e Trekkers, serd declarada camped a equipe que obtiver o

maior nimero de pontos na soma de todas as etapas validas.

3. Caso haja empate no Campeonato, o critério para desempate sera:
- 190: Sera declarada vencedora a equipe que tiver o maior nUmero de 1% lugares, 2
lugares, 3°° lugares e assim sucessivamente.

- 20: Sera declarada campea a equipe que tiver a melhor colocagao na ultima etapa do
certame em disputa.

CAPITULO 15 -  Acesso das Equipes

1. Apds a ultima etapa anual de todas as organizagoes filiadas, as duas primeiras equipes
TREKKERS melhores colocadas no ranking da FECATEP serdo convidadas a passar para a
categoria Graduados.

1.1. Ficara a critério das duas melhores equipes colocadas no ranking da Fecatep sua
participacdo na categoria Graduados.

1.2. Caso essas equipes optarem pelo acesso a categoria Graduados, e nao se adaptarem
as mudancas podera voltar a competir na categoria Trekers dentro do ano vigente desde
gue tenha participado somente em até duas etapas, a partir da terceira etapa ndo mais sera
permitida tal mudanca. Os pontos obtidos na categoria Graduadas ndo sera transferido para
categoria Trekers.

2. Se uma equipe Graduada apresentar um motivo justo para que venha participar na
categoria Trekkers, podera competir por um periodo de no maximo um ano. Terminando
esse prazo, se ela ndo voltar a competir na categoria que pertencia antes, serd declarada
uma equipe Trekkers.

2.1 Motivo justo apresentado pela equipe devera ser avaliado com a Organizagdo e a
FECATEP, que devera aceitar ou ndo as consideracdes da equipe.

2.2 Equipes graduadas que obtiveram as duas primeiras colocacdes no ranking da FECATEP
na categoria Trekkers, devera competir na categoria graduada no ano subsequente.

2.3 Terminado o prazo de a equipe voltar a competir na categoria anterior

(Graduada) como estd descrito no Item 2 do Capitulo 15, esta s6 podera competir
novamente na categoria Graduada se cumprir o Item 1 do Capitulo 15 (exceto aqueles que
se enquadrem no item 2.2 deste capitulo).

CAPITULO 16 - Desclassificacdo

Sera desclassificada a equipe que:

1. Romper cercas, caminhar sobre plantacdes, hortas etc. ou exercer qualquer ato de
desrespeito a propriedade alheia e ou a natureza. Esta penalidade ndo isenta a equipe
de responder e arcar com responsabilidades decorrentes do ato perante os prejudicados.

2. For flagrada, por meio de seus integrantes, ingerindo bebidas alcodlicas durante o
transcurso da prova.

3. Retirar do percurso, marcacgdes feitas pela organizacdo, ou de natureza publica.

4. Utilizar equipamentos de comunicacdo (telefone celular, pager, radios ou similares) em
beneficio préprio.

5. Trocar os participantes por outros, sem ter comunicado a organizagao por escrito.

6. Obstruir propositalmente a passagem de outra equipe.

7. For flagrada (mesmo que s6 por um integrante) andando na trilha da prova antes de sua
largada.

8. Desrespeitar ou desacatar as decisOes do diretor de prova e resgates.

9. For flagrada jogando lixo (folhas de planilhas, pilhas, etc...) nas trilhas.
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. Praticar atitudes anti-desportivas com as demais equipes ou com a prépria equipe, como

abandonar integrante da equipe sozinho caso este precise de ajuda.

.For flagrada com mais integrantes do que o numero de pessoas inscritas, durante o

percurso, sem autorizagao.

Usar equipamento de medicao: mecanico, odometro (“rodinha”), trena, GPS ou similar.
Depois de ser registrada no ultimo PC da prova, voltar a trilha para registrar um PC que
nao tenha passado.

Acessar e/ou tumultuar a area de trabalho de apuragao de resultados.

N3o passar pelo PC de chegada. Caso nao tenha PC na chegada, considera-se Check
out.

Alterar ou mexer na maquina ou anotacoes dos PCs.

CAPITULO 17 - Penalidades

1. Acarretara a perda de pontos:

Nao passar pelo PC (Tempo, Virtual, Passagem) 800 pontos
Passar com 10 (Dez) ou mais minutos de atraso no PC 600 pontos
Passar com 5 (Cinco) ou mais minutos adiantado no PC 600 pontos
Tumultuar o trabalho do PC ou resgate 200 Pontos
Nao fechar porteiras/tronqueiras 200 pontos
Passar pelo PC ou terminar a prova com menos de 2 (dois) integrantes 100 pontos/PC
Nao respeitar fila no PC 100 Pontos
Nao cumprir a planilha no campo de visao do PC 100 Pontos
Parar no campo de visao do PC depois de alertado 100 Pontos
Andar com intervalo de 30 segundos ou mais entre o primeiro e o ultimo | 100 Pontos
integrante

Nao possuir Kit de Primeiros socorros completo 100 Pontos
Passar com mais integrantes do que em algum PC anterior 50 pontos/PC
A equipe passar pelo PC sem o colete fornecido pela organizacao 50 Pontos/PC
1.1: Sempre que possivel, o PC avisara a equipe de uma penalizacdo que foi aplicada. A ndo

comunicacao nao invalida a penalidade.

1.2

: Em um trecho de deslocamento, é permitido a equipe parar mesmo que esteja no

campo de visdao de um PC. A penalidade de “Parar no campo de visao do PC depois de
alertado” ndo pode ser aplicada neste caso.

CAPITULO 18 - Alteracdo no Roteiro

1.

2.

Caso haja modificacdes na planilha antes do inicio da prova, as mesmas deverdo ser
fixadas no quadro de avisos proximo ao Check in ou a largada.

E de responsabilidade das equipes verificarem as mudancas e fazerem as alteracoes
necessarias, ndo sendo aceitos recursos sobre este item.

Caso haja modificaces na planilha apdés o inicio da prova, as mesmas deverdao ser
avisadas através de um integrante da organizagdo.

Fitas zebradas podem ser utilizadas como sinalizagdo de atengdo, ndo tendo estas a
funcao de indicagdao de passagem ou impedimento de passagem das equipes.

CAPITULO 19 - Regulamento

1.

A organizagdo seguira esse regulamento na integra até o final do campeonato.

2. Todo participante, ao se inscrever na prova, declarara obrigatoriamente conhecer o

regulamento e a ele submeter-se.
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CAPITULO 20 - Casos Omissos/Autoridades da Prova

1. A Organizagao do evento podera formar uma comissao especial de pelo menos 3 (trés)
pessoas que auxiliardo a Organizacdo. A escolha da comissdo fica a critério da
organizacao e podera mudar a cada prova.

2. Cabe ao Diretor de prova julgar e fazer cumprir este regulamento.

3. Os casos omissos no regulamento serdo resolvidos e julgados pelo Diretor de prova.

4. Caso o integrante se sinta lesado apds decisdo do Diretor de prova, podera recorrer a
FECATEP que avaliard através de sua Comissdo Disciplinar o recurso da equipe que
podera alterar o resultado oficial de prova. Toda decisao tomada pela organizacdo
podera ser modificada pela Comissdo Disciplinar. Maiores informagoes junto a FECATEP
de acordo com a resolugao 001/2006.

Claudio Fernando Brandini Pedro Gongalves Pereira Junior
Presidente da FECATEP Diretor Técnico da FECATEP
Alcemar Luiz de Castro
Assessor Diretor Técnico da FECATEP
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